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Dzien 1

Przyjazd do Swinoujécia, zakwaterowanie, obiadokolacja, spacer na plaze, czas wolny, nocleg.

Dzien 2

Po $niadaniu okoto 5 godzinna wycieczka rowerowa do Niemiec. Ahlbeck, Heringsdorf i Bansin to popularna,

fatwa i bardzo przyjemna trasa wzdtuz wybrzeza Battyku. Trasa przebiega w wiekszosSci po doskonatej jakosci,

w duzej mierze asfaltowej, nadmorskiej promenadzie, gdzie ruch rowerowy jest czesto oddzielony od pieszego.

Cata petla (Swinoujscie - Bansin i z powrotem) to okoto 23 km. Odlegto$¢ miedzy poszczegdlnymi miasteczkami

jest niewielka, trasa tatwa, ptaska trasa, dostosowana do kazdego poziomu sprawnosci fizycznej.

Po powrocie plazowanie oraz spacer do falochronu i wejscia do portu z obiektem nawigacyjnym ,,Stawa Mtyn”.

Powrét do miejsca zamieszkania, obiadokolacja, nocleg.

Dzien 3

godz. 05:00 Spotkanie z przewodnikiem przejazd do portu w Rostock, zaokretowanie na promie. Na promie do
dyspozycji pasazeréw, pomieszczenia(sale) do wypoczynku, restauracja, bar, sklepy, poktad widokowy. 2-
godzinny rejs przez Morze Battyckie promem do duniskiego portu Gedser. Przejazd przez dunskie wyspy:
Falster, Faro, Zelandie do Kopenhagi. W stolicy Danii zobaczymy m.in.: Syrenke Kopenhaska, fontanna Bogini
Gefion, odprawe warty Gwardii Krélewskiej przy barokowym patacu Amalienborg, Ko$ciét Marmurowy,
osiemnastowieczng dzielnice portowg Nyhavn, Ratusz Miejski, pomnik Andersena. Spacer po najdtuzszym
deptaku Pétnocnej Europy - ulicg Stroget, znang m. in. z najmodniejszych sklepdéw, wystepdw licznych

artystéw, muzykéw i kuglarzy. Fakultatywnie rejs kanatami po Kopenhadze, Czas wolny okoto 1,5 h.

Wyjazd z Kopenhagi, przejazd do bazy promowej w Gedser. Przeprawa promowa do niemieckiego portu

Rostock Na promie obiadokolacja w formie skandynawskiego bufetu
Przyjazd do Swinoujécia, okoto pétnocy, nocleg.

Dzien 4



Po $niadaniu przejazd autokarem na wyspe Karsibér, rejs tramwajami wodnymi po Krainie 44 Wysp i Wolinskim
Parku Narodowym wraz z przewodnikiem, czas trwania: ok. 1,5 godziny Zwiedzanie Sciezki Edukacyjnej
Geografia Przyroda Historia oraz plenerowej wystawy stalowych rzezb STEEL PARK. Rejs mozna uatrakcyjnic
gra terenowag w formie aktywnej edukacji i zabawy w wyjatkowej scenerii przyrody i sztuki. Przejazd do
podziemnego miasta. Zwiedzanie to troche jak cofniecie sie w czasie i wejscie w film wojenny — tylko na zywo.
Juz samo wejscie potgczone z musztrg oraz zejscie pod ziemie robi wrazenie: chtodno, pétmrok, grube
betonowe $ciany i dtugie korytarze, ktére ciggng sie pod dawng bazg wojskowa. Podczas zwiedzania
przechodzi sie przez autentyczne schrony budowane z czaséw ,Zimnej wojny”. Przewodnik opowiada o
codziennym zyciu przebywajacych tam Zotnierzy — czesto z detalami, ktére dziataja na wyobraznie. W
niektérych salach sg rekonstrukcje pomieszczen: izby chorych, centra dowodzenia, magazyny, a takze
manekiny i dZzwieki, ktére poteguja klimat. Przejazd na punkt widokowy Grodzisko, zlokalizowany w Wolihskim

Parku Narodowym, to jedno z

najpiekniejszych miejsc na wyspie Wolin. Z Grodziska mozna podziwia¢ szerokg panorame na Zalew
Szczecinski. Grodzisko posiada nie tylko walory krajobrazowe, ale réwniez historyczne. Przejazd do
Miedzyzdrojéw, Promenada Gwiazd, spacer po molo, czas wolny. Przyjazd do Swinoujécia, zakwaterowanie,

obiadokolacja, spacer na plaze, czas wolny, nocleg.

Dzien 5

Po $niadaniu wyjazd w droge powrotna, po trasie zwiedzanie wioski Wikingéw w Wolinie, to aktywna i
dynamiczna przygoda. Uczestnicy wchodzg do drewnianej osady stylizowanej na wczesne sredniowiecze i od
razu trafiajg w sam srodek zycia dawnych wojownikéw Battyku. Zwiedzanie ma forme swobodng z pokazami

broni, strojéw i codziennych zaje¢, prowadzonej przez rekonstruktoréw, ktérzy wciggajg mtodziez do rozmowy i

dziatania. Najwazniejszg czescia sg aktywnosci: strzelanie z tuku, dawne gry i

rywalizacje druzynowe oraz mozliwos¢ przymierzenia elementéw uzbrojenia. Cato$¢ ma luzny, przygodowy
charakter — bez ,;szkolnej” atmosfery, za to z duzg dawka ruchu, $miechu i integracji. To krétka, ale

intensywna lekcja historii, ktéra bardziej sie przezywa, niz oglada.



